[ MW FAQ

Het render scherm laat sommige deuren en

Kozijnen niet zien

Door de complexe 3D muren is de rollaag boven het kozijn op

1mm vaak de oorzaak. Deze moet

ofwel er niet zijn en dus waarde 0 krijgen. Of minimaal 10mm zijn. Zorg dat alle kozijnen en deuren in

een wand die niet goed eruit ziet aangepast worden.
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Werplaats langs muur met punten en afstand

Werplaatsen door muur

DOpening afmeting wijzigen

Hoogte boven vioer (borstwering) wijzigen

Kijk naar de wand waarin kozijnen of deuren er niet goed uitzien
Eﬂlfmet de rechtermuisknop op het eerste kozijn en kies “opening afmeting wijzigen”
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e Wijzig de maat van de rollaag naar Omm of naar groter dan 10mm

Parametrisch object
Parameters:
K.ozijn = 67 L
Raam =53
o =1500
Meqgge =75
w_i=4106
Zn=1500
YWensterbank = 221
z_leeg=E83
Dorpel-dikte = 75
Dorpel-diepte = 43.9
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—  Update: Rollaag
=1 Mieuwe waarde: |1 oo I

o Herhaal deze stappen voor alle kozijnen/deuren
¢ Nog niet gelukt?
Zie de uitleg van \batchfix.




